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MODALIDADES

01)Futsal Masculino Sub-10

02)Futsal Masculino Sub-12

03)Futsal Masculino Sub-14

04)Futsal Feminino Livre (14 anos ou mais)

05)Futebol 7 Society Masculino Adulto (18 a 30 anos)
06)Futebol 7 Society Masculino Master (31 a 45 anos)
07)Futebol 7 Society Masculino Sénior (46 anos ou mais)
08)Futebol de Campo Masculino Veterano (40 anos ou mais)
09)Futebol de Campo Masculino Livre

10)Voleibol Masculino quadra Adulto (16 anos ou mais)
11)Voleibol Feminino quadra Veterano (35 anos ou mais)
12)Voleibol de areia Misto 4x4 Livre (16 anos ou mais)
13)Voleibol de areia dupla Masculino Livre (16 anos ou mais)
14)Voleibol de areia dupla Feminino Livre (16 anos ou mais)
15)Futevolei Masculino Livre (16 anos ou mais)
16)Futevolei Misto (16 anos ou mais)

17)Beach Tennis misto (16+)

18)Beach Tennis Feminino (16+)

19)Beach Tennis Masculino (16+)

20)Peteca Masculino Adulto (21 a 29 anos)

21)Peteca Masculino Master (30 a 39 anos)

22)Peteca Masculino Sénior (40 anos ou mais)
23)Peteca Feminino Livre (16 anos ou mais)

24)Sinuca Ouro Livre (16 anos ou mais)

25)Sinuca prata Livre (16 anos ou mais)

26)Tenis 22 classe masculina 16+

27)Tenis 32 classe masculina 16+

28)Tenis 42 classe masculina 16+

29)Ténis 52 classe masculina 16+

30)Tenis 22 classe feminina 16+

31)Tenis 32 classe feminina 16+

32)Tenis 42 classe feminina 16+

33)Ténis 52 classe feminina 16+

34)Futmesa 12 a 16 anos dupla livre

35)Futmesa 16 anos +(dupla mista)

36)Futmesa 16 anos +(dupla livre)

37)Buraco Livre (16 anos ou mais)

38)Truco Livre (18 anos ou mais)
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CAPITULO |
DAS DISPOSICOES FUNDAMENTAIS

Art. 1 - O presente Regulamento regera a Copa FECEMG 2023.

Art. 2 - Os participantes sédo considerados conhecedores das leis esportivas,
ficando deste modo sujeito a todas as suas disposi¢cdes e as do presente
Regulamento.

Art. 3 - A Copa, constituida de torneios interclubes nas modalidades elencadas
no presente Regulamento, sera realizada, conforme divulgacédo oportuna a ser
feita pela Federacéo.

Art. 4 - O presente Regulamento ndo tem efeito retroativo, mas as penalidades
aplicadas pela Direcdo Geral do Torneio ou pelo TJE, no ano anterior, deveréo
ser cumpridas na integra.

Paragrafo Unico — O ndo cumprimento deste dispositivo sujeitara os
infratores as sancdes previstas no artigo 23 deste Regulamento, que serdo
aplicadas de oficio pela Direcdo Geral do Torneio, tdo logo tome conhecimento
e se comprove o cometimento da infrag&o.

CAPITULO I
DAS FINALIDADES

Art. 5 - A Copa FECEMG € uma atividade de carater prioritariamente amadora,
gue visa oferecer a oportunidade de uma interacéo social e desportiva entre os
Clubes/Associacgbes afiliados a Fecemg.

§ 1° - Exaltar e estimular a prética esportiva como instrumento colaborador na
formacdo da personalidade, atuando como oportunidade e incentivo para a
autorrealizacdo e o equilibrio emocional dos participantes.

§ 2° - Buscar o lema “O importante ndo é vencer, mas competir. E com
dignidade” do Barao Pierre de Coubertin.

CAPITULO Il
DA PARTICIPACAO

Art. 6 - Podem participar das competicbes associados inscritos pelas
Agremiac0es filiados a FECEMG, exceto sécios-atletas.

Art. 7 - Nenhum atleta podera disputar por mais de uma Agremiacdo, mesmo
em modalidades diferentes, sob pena de sua eliminacdo do Torneio e perda de
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Paragrafo Unico — Ocorrendo a perda de pontos, o placar do jogo,
gualquer que seja ele, sera desconsiderado, e para fins de classificacéo, sera
computado o placar minimo da modalidade.

pontos da Agremiacgao na partida que tenha dado origem a recurso.

Art. 8 - O atleta podera disputar apenas duas modalidades por uma mesma
Agremiacéo, correndo, no entanto, por sua conta e da Agremiacao respectiva,
0s riscos de eventual coincidéncia de jogos.

Art. 9 - As Agremiacbes que se inscreverem para a disputa das modalidades
da Copa FECEMG 2023, deverdo providenciar a inscricdo dos atletas, por
modalidades especificas na quantidade e nos prazos estipulados neste
Regulamento ou em Notas Oficiais expedidas pela Direcao Geral no decorrer
das competicoes.

8§ 1° - A inscricdo dos atletas devera ser realizada eletronicamente através do
e-mail copafecemg2023@gmail.com dentro do prazo estipulado por categoria.

§ 2° - Mesmo estando relacionado na Ficha Coletiva de Inscricdo o atleta s6
serd considerado inscrito se preencher 0s requisitos estipulados no
Regulamento Geral.

§ 3° - A Agremiacgdo que utilizar em qualquer jogo atleta que ndo tenha sido
previamente inscrito na modalidade, ou que tenha sido relacionado em
desacordo com as normas estipuladas no presente Regulamento, estara sujeita
a perda automatica dos pontos disputados, medida que sera tomada de oficio
pela Direcdo Geral do Torneio, sem prejuizo das demais san¢des previstas no
presente Regulamento. Nesse caso, para fins de classificagdo, ser4 adotado
como resultado do jogo o placar minimo da modalidade.

Art. 10 - Os atletas deverdao comparecer aos jogos munidos de documentos
oficiais com foto, podendo utilizar também carteira da Fecemg, das Federacdes
Esportivas ou dos Clubes.

Paragrafo Unico — Assistentes (torcedores) poderdo acompanhar as
equipes disputantes aos locais de jogos, desde que os proprios interessados
facam contato prévio com os Clubes aonde os jogos venham a ser realizados,
e obtenham a autorizacdo para tal, sujeitando-se as normas e restricbes
existentes.

Art. 11 - Em todas as modalidades em disputa, os atletas deverdo participar
dos jogos programados trajando uniforme da Agremiagdo que representam,
sendo o uso facultativo nas modalidades: Truco, Sinuca e Buraco.

COPA
FECEMG
= 2023



mailto:copafecemg2023@gmail.com

¥ recems
CAPITULO IV
DAS INSCRICOES DAS AGREMIACOES E ATLETAS

Art. 12 - Ainscricdo das Agremiacdes, nas diversas modalidades, sera feita em
formulario préprio, nos prazos estipulados pela Diretoria de Esportes da
FECEMG.

8§ 1° - A Agremiacdo participante devera credenciar um Diretor, para
representa-la junto a FECEMG, durante o periodo de realizagcdo da COPA
FECEMG no presente ano. Credenciamentos anteriores nao terdo validade, e
gualquer reclamacdo ou recurso, apresentados por pessoa ndo credenciada,
ndo serdo analisados.

§ 2° - As inscricdes, nas modalidades e de atletas, s&o de inteira
responsabilidade das Agremiagdes, e o recebimento dado pela FECEMG néao
as isenta das irregularidades porventura existentes.

Art. 13 - As inscricbes acontecerdo em duas etapas, sendo elas:

a) 1°etapa: cada clube podera inscrever apenas 01 (uma) equipe/dupla por
modalidade/categoria/género;

b) 2° etapa: Apos todas as agremiacdes tiverem tido a oportunidade de
inscrever suas equipes/duplas, e havendo vagas nos torneios, sera
possivel a inscricdo de até mais 01 (uma) equipes/duplas por
modalidade/categoria/género, se ainda houver prazo.

Paragrafo Unico — A Inscri¢éo de novas equipes/duplas serfo realizadas
de acordo com a ordem de chegada.

Art. 14 - A relacdo de inscricdo dos atletas, caso ndo seja entregue com o total
de nomes previstos para inscricdo na modalidade, podera ser completada até
data a ser estipulada pela Direcdo Geral da COPA FECEMG.

§ 1° - A Agremiacao que tiver pessoas a ela ligadas e que sejam responsaveis
por adulteracdo ou falsificacdo de documentos sera eliminada da COPA
FECEMG em disputa. Neste caso, serdo desconsiderados todos os resultados
obtidos na modalidade e fase em disputa, para fins de classificacdo e
premiagao.

Art. 15 - As modalidades esportivas serdo disputadas em locais
disponibilizados pelas agremiacdes, de acordo com a conveniéncia de data e
horario e logistica a ser analisado pela Dire¢cdo da FECEMG.

§ 1° - A Agremiacao que tendo feito a inscricdo nao tenha colocado campo,
guadra ou outras instalacdes especificas a disposi¢cao, bem como aquela que
tenha disponibilizado, mas que por qualquer motivo, as mesmas ndo sejam
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escolhidas para ser utilizadas, devera participar da competicdo nas instalacdes
indicadas pela Direcao da COPA FECEMG.

CAPITULO V
DAS PREMIACOES

Art. 16 - Sera oferecida premiacéao (troféus para os Clubes e medalhas para os
atletas) 1° e 2° colocados em cada modalidade na quantidade estipulada neste
Regulamento.

Art. 17 - Serdo oferecidas premiagfes (troféus para os clubes) de 1° e 2°
colocados para os clubes com maior aproveitamento na Copa FECEMG 2023.

§ 1°- A pontuacao sera contada para todas as 34 modalidades/categorias.

CAPITULO VI
DAS OBRIGACOES DOS CLUBES / AGREMIACOES

Art. 18 - Todos os Clubes / Agremiacdes tém por obrigacéo:

a) Recolher as multas porventura aplicadas pela Direcdo Geral da COPA
FECEMG ou pela Diretoria Executiva, tdo logo tenha em seu poder a informacao
sobre os valores devidos;

b) Franquear a entrada de atletas, arbitros, delegados indicados pela
FECEMG, bem como dos assistentes, durante as competicées ou reunides;

c) Zelar para que as finalidades sejam observadas por todos os integrantes de
sua Agremiacao durante o seu transcurso, principalmente no aspecto seguranca
das equipes visitantes, arbitros e demais pessoas ligadas a competicéo. E da
inteira responsabilidade do Clube mandante de qualquer jogo, ou onde se
realize qualquer evento, solicitar policiamento, se julgado necesséario, ou
promover a seguranga por meios proprios;

d) Apresentar a FECEMG, dentro do prazo estipulado, quaisquer documentos
necessarios para prova, quando solicitado;

e) Acompanhar a divulgacédo das notas oficiais e resolucdes da Direcéo Geral
da COPA FECEMG ficando a Agremiagéo responséavel pela ndo observancia
desses itens;

f) Apresentar com cada equipe representativa 0s acessorios necessarios a
préatica do esporte que vai disputar, tais como: uniformes, bolas, petecas, etc.
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CAPITULO VI
DA DIRECAO GERAL DA COPA

Art. 19 - A COPA FECEMG sera dirigida pelos Coordenadores, designados
pelo Presidente da FECEMG, aos quais compete:

a) Fazer cumprir o presente Regulamento, as Notas Oficiais e Resolucdes
expedidas;

b) Proceder as modificacdes no presente Regulamento, preferencialmente
antes do inicio da disputa da modalidade a ser abordada, com o objetivo de
corrigir erros, aperfeicoar o Regulamento ou dirimir duvidas;

c) Elaborar as tabelas e fazer o movimento técnico da COPA FECEMG;

d) Com a presenca, ndo obrigatoria dos interessados, efetuar o sorteio das
Agremiagdes inscritas em cada modalidade, para confeccdo das tabelas dos
jogos;

e) Estabelecer data limite para inscricdo de atletas nas diversas modalidades.

f) Resolver os casos porventura omissos no presente Regulamento, e emitir
parecer e decisdes atraves de Resolucdes.

CAPITULO VIII
DO TRIBUNAL DE JUSTICA ESPECIAL
Art. 20 - O Tribunal de Justica Especial (TJE) serd composto de 05 (cinco)
membros efetivos e 03 (trés) suplentes, denominados Auditores, e de 02 (dois)
Procuradores, (um titular e um suplente) todos nomeados pelo Presidente da
FECEMG, dentre pessoas de reconhecida experiéncia desportiva.

Art. 21 - Ao TJE caberd, nos termos que dispuser o seu Regimento Interno,
apreciar recursos contra decisbes da Direcdo Geral da COPA FECEMG, e,
ainda julgar infracdes disciplinares, mediante denuncias da Procuradoria.

CAPITULO IX
DAS INFRAQOES E PENALIDADES
Art. 22 - Os clubes que inscreverem atletas que sdo socios-atletas seréo
eliminados do torneio e 0s seus adversarios terdo os pontos das partidas,
disputadas ou nao, convertidas para o W.O. a favor deles.

Art. 23 - O atleta, técnico, dirigente, médico, massagista, preparador fisico ou
representante que for expulso em qualquer partida, por agressao fisica aos
arbitros, ou demais autoridades, fica automaticamente ELIMINADO da
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participacdo da COPA FECEMG em todas as modalidades, por um ano a partir
da data da infracéo.

Art. 24 - O atleta, técnico, representante, dirigente, médico, preparador fisico
ou massagista, que for expulso por outros motivos ndo previstos no artigo
anterior, ficard automaticamente suspenso por uma partida na respectiva
modalidade, que sera a primeira que sua equipe for disputar, na modalidade,
independente das sancdes que possam ser aplicadas pela Coordenacdo da
Copa.

Art. 25 - A equipe que incluir em qualquer modalidade ou partida, atleta
eliminado ou suspenso conforme previsto nos artigos 19 e 20 perdera os pontos
disputados em favor da equipe adverséaria. O controle das punices de seus
atletas e dirigentes é responsabilidade exclusiva das proprias Agremiacoes.

CAPITULO X
DAS RECLAMACOES E RECURSOS

Art. 26 - As Agremiacdes poderdo apresentar Reclamacdes e Recursos,
sempre que se julgarem prejudicadas em seus direitos, as quais deverao ser
assinadas pelo seu Presidente, Vice-Presidente, ou pelo Diretor credenciado
junto a Direcao Geral da COPA FECEMG, anexando provas.

Art. 27 - Nao caberd Reclamacéo de atrasos na apresentacdo das equipes,
sob alegacdo de mau tempo, problemas de transito, transporte ou dificuldades
de localizar o local de competigcao.

Art. 28 - O prazo para a apresentacdo de Reclamacdo ou Recurso sera até as
17 (dezessete) horas do segundo dia Gtil apds o fato gerador.

8§ 1° - O ndo cumprimento do disposto no paragrafo anterior implicard na
decadéncia do direito de impetrar qualquer Reclamagao ou recurso.

Art. 29 - As reclamacgdes ou recursos poderdo serem protocolizados na
Secretaria da FECEMG, enviadas por e-mail ou outro meio eletronico de
transmissdo de dados, desde que seja recebido a comprovacao de ciéncia da
FECEMG, pelo autor da Reclamagé&o ou Recurso

Art. 30 - Os recursos protocolizados serédo julgados em até 48 horas uteis pela
Coordenacéo da Copa.

Art. 31 - ApOs receber o veredito do recurso agremiacao podera recorrer em 24
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horas Uteis na instancia superior que na Copa FECEMG 2023 sera a presidéncia
da entidade.

CAPITULO XI
DAS COMPETICOES

Art. 32 - Os jogos terdo inicio a hora fixada, sendo considerada vencida por
WO a equipe que ndo se apresentar em campo/quadra/mesa, devidamente
uniformizada, até 15 (quinze) minutos apés o horario estipulado na tabela.

Paragrafo Unico — O Artigo 26 podera ser descumprido através de um acordo
entre equipes envolvidas, arbitragem e Coordenacéo, dentro de um bom senso.

§ 1° - Para efeito de classificacdo e contagem de pontos, computar-se-a para
os casos de WO a contagem minima referente a cada modalidade.

§ 2° - Para fins de classificacdo nas modalidades disputadas no sistema de
rodizio, sera computado quando do primeiro WO de uma equipe, 0 seguinte
placar em favor do adversério:

- FUTSAL: 02x00 (todas as categorias).
- FUTEBOL 7 SOCIETY: 02x00 (todas as categorias).
- FUTEBOL DE CAMPO: 02X0O0

- VOLEIBOL MASCULINO E FEMININO: 02x00, com 25x00 em cada set
(todas as categorias).

- VOLEI NA AREIA: 02x00, com 21x00 em cada set. (todas as categorias)

- BURACO: 03x00, com placar de 3.000 pontos a zero em cada mesa,
conforme for o caso.

- FUTEVOLEI: 02x00, com placar de 18x00 em cada set (todas as categorias)
- PETECA: 2 sets a 0, com placar de 21x00 em cada set (todas as categorias).
- SINUCA: 5 jogos (melhor de cinco) a 0, sendo 5 também as vitorias de 05x00.
- TRUCO: 03x00, com 02x00 (quedas) em cada mesa.
- FUTMESA: 02x00 com placar de 18x00 em cada set.

- TENIS: A vitéria por WO ou desisténcia sem inicio do confronto na fase de
grupos sera considerada como vitoria por 8/0 e na fase final como vitoria por 2
sets a 0, com parciais de 6x0 e 6x0.

- BEACH TENIS: A vitoria por WO ou desisténcia sem inicio do confronto na
fase de grupos sera considerada como vitoria por 8x0 e na fase final como vitoria
por 2x0, com parciais de 6x0 e 6x0.

Art. 33 - A equipe que incorrer em WO durante as competicdes, sera aplicado:
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| - Quando do primeiro WO: perda dos pontos em disputa para a equipe
adversaria, que comparecendo ao local do jogo tenha assinado a sumula;

- Quando incorrer no segundo WO, considerando-se para tal o seu
comparecimento nos jogos da fase em disputa, a equipe reincidente:

a) Perdera os pontos em disputa na forma do item |I;

b) Sera desclassificada da modalidade.

Art. 34 - A equipe perdera os pontos e sofrera a sancéo cabivel nos termos dos
itens | e Il acima, mas estardo isentas de outras sancdes. Havendo
desclassificacdo de uma equipe por reincidéncia de WO, serdo anulados todos
os resultados dos jogos por ele disputados na fase em questéo, e 0s jogos ainda
a realizar serdo automaticamente cancelados.

Paragrafo Unico — Ocorrido o disposto no caput deste artigo ou no caso
de desisténcia de qualquer equipe, com a disputa da modalidade em
andamento, todos os resultados dos jogos que ela porventura ja tenha realizado
serdo CANCELADOS, nao sendo computados para apurar a sua classificagéo
e de nenhum dos demais participantes.

Art. 35 - O abandono de quadra ou campo, antes do término da partida, sera
considerado como WO.

Art. 36 - A escala dos arbitros e seus auxiliares serdo de responsabilidade da
Direcdo Geral da COPA FECEMG, que podera utilizar-se dos quadros de
arbitragem da FECEMG ou das Federacfes especializadas, se houver, 0s
guais, em nenhuma hipoétese, poderao ser vetados, recusados ou impugnados
pelas equipes participantes.

Art. 37 - As datas, horarios e locais dos jogos s6 poderdo ser alterados por
motivo relevante, a critério da Direcdo Geral da COPA FECEMG.

§ 1° - Havendo interesse das Agremiacdes envolvidas e atendido o disposto no
caput deste artigo, s6 serdo apreciados os pedidos de alteracéo de tabelas por
comum acordo, se apresentados por escrito e assinados pelos representantes
credenciados dos dois interessados, com 3 (trés) dias Uteis de antecedéncia e
gue os interessados assumam as despesas extras decorrentes.

8 2° - Os arbitros das partidas serdo os responsaveis pelo cumprimento dos
horarios estabelecidos para os jogos das diversas modalidades do Torneio. Na
auséncia do arbitro, a atribuicéo sera do Delegado ou Representante designado
pela FECEMG.

Art. 38 - Quando um jogo for interrompido por motivo independente da vontade
dos participantes e a paralisagéo for por tempo inferior a 1/2 (meia) hora, o
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Paragrafo Unico - Ultrapassando a paralisa¢do do prazo de 1/2 (meia)
hora, serdo adotados os seguintes critérios:

mesmo tera sequéncia normal no mesmo dia.

a) Se a partida tiver transcorrido 3/4 (trés quartos) ou mais do tempo
regulamentar de jogo, ela sera considerada encerrada mantido o placar e
marcacoes da sumula no momento da paralisagao;

b) Se houver transcorrido tempo inferior ao previsto no item a, a partida sera
suspensa, cabendo a Direcdo Geral da COPA FECEMG estabelecer novo
horario e data para o seu prosseguimento do ponto em que foi interrompida,
mantendo-se 0os mesmos dados e numeros até entdo registrados na sumula.
Nesse caso, a sumula ficara “aberta” para ser encerrada no dia que o jogo tiver
0 seu prosseguimento, devendo o mesario e Representante da FECEMG, citar
0 motivo da paralisacao em relatério a parte.

Art. 39 - Quem decide se o campo ou quadra onde 0S jogos estejam
programados estdo em condi¢des para realizacéo dos jogos, devido a chuva ou
mau tempo, € o arbitro do jogo, ou na auséncia dele o Delegado indicado pela
FECEMG. De qualquer forma e com qualquer tempo, as equipes sado obrigadas
a comparecer ao local de jogo para assinatura da sumula. O nao
comparecimento implicard em considerar a equipe faltosa como tendo incorrido
em WO.

Paragrafo Unico - Especificamente no caso previsto no caput deste
artigo e desde que os atletas se identifiquem regularmente, poderdo assinar a
simula sem os uniformes da Agremiacao.

8§ 1° - Os critérios especificos para avaliar a campanha das equipes em cada
modalidade serdo publicados pela Direcdo Geral da COPA FECEMG em Nota
Oficial.

§ 2° - Os sorteios serdo realizados na Secretaria da FECEMG, apés convite as
partes e sem obrigatoriedade de presenca das mesmas, ficando, no entanto, os
ausentes sem direito de questionamento posterior.

Art. 40 - Deverao ser obedecidas as Regras Oficiais de cada modalidade, as
Regras Especificas editadas pela FECEMG e demais disposi¢cdes do presente
Regulamento.

Paragrafo Unico - Antes do inicio das disputas, mesmo depois de
confeccionadas as tabelas, a FECEMG podera convidar nao filiados para
disputar qualquer modalidade, em substituicdo a desisténcias ocorridas, ou para
completar chaves com menor numero de participantes.
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CAPITULO XlI
CONTAGEM DE PONTOS PARA A CLASSIFICACAO GERAL
DE CLUBES NA COPA FECEMG 2023

Art. 41 — A pontuacao sera considerada conforme a colocacédo da agremiacéo
na disputa das diversas modalidades, a saber:

1° lugar — 10 pontos;

2° lugar — 08 pontos;

3° lugar — 06 pontos;

4° |lugar — 03 pontos.

Paragrafo Unico: Havendo empate no nimero de pontos obtidos, a
melhor classificacdo sera dada a agremiacao que tiver, pela ordem:

1° - seja clube/associacao filiado

2° - maior numero de primeiros lugares conquistados;

3° - maior numero de segundos lugares conquistados;

4° - maior numero de terceiros lugares conquistados;

5° - maior nimero de quartos lugares conquistados;

6° - participacdo no maior nimero de modalidades.

7° - sorteio.

Art. 42 — Confronto Direto: Para utilizacdo em qualquer modalidade ou
categoria, como critério de desempate exclusivamente entre duas equipes. Sera
considerada como em vantagem no confronto direto aquela que:

1° - em jogo da fase disputada ja tenha vencido a equipe com a qual esteja
empatada;
2° - em jogo da fase imediatamente anterior ja tenha vencido a equipe com
a qual esteja empatada;
3° - em jogo de qualquer fase da modalidade ou categoria, j4 tenha
vencido a equipe com a qual esteja empatada.

CAPITULO Xl
DA ORGANIZACAO E FORMAS DE DISPUTA

Art. 43 - Serdo utilizadas formas de disputa a critério da Dire¢cdo Geral do
Torneio, em funcdo do numero de inscricdes e ou niamero de campos ou
guadras disponiveis.

Paragrafo Unico: Em principio, ndo serdo programados jogos para
deciséo de 3° lugar. Para se conhecer a classificacdo sera adotado o seguinte
critério: sera considerada em 3° lugar a equipe que na Fase Semifinal tenha sido
derrotada pela equipe camped e, em consequéncia, a quarta colocacao seréa da
equipe que tenha sido derrotada pela vice-campea.
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CAPITULO XIV
REGULAMENTO ESPECIFICO PARA AS MODALIDADES

Art. 44 - BURACO

l. Poderao participar jogadores de ambos os sexos, com idade minima de 18
(dezoito) anos.

Il.  Poderéo ser inscritas no maximo 20 (vinte) duplas na modalidade.

lll.  Cada Equipe inscreverd uma dupla, podendo incluir mais um atleta
reserva.

IV. A competicdo sera dividida em Grupos com 4 participantes que jogam
entre si nos grupos, classificando os 2 primeiros para a fase seguintes. semifinal
e final.

V. As regras serdo as especificas do jogo BURACO CANASTRA LIMPA
aplicadas nos torneios da FECEMG, as quais antes das partidas tera alguns
pontos esclarecidos pelo Coordenador presente.

VI. Quando necessario, serdo adotados os critérios de desempate previstos
nas regras especificas da modalidade.

Art. 45 - FUTEBOL 7 SOCIETY MASCULINO

l. Serdo disputadas como modalidades separadas, as seguintes faixas
etarias:

a) Adultos — 16 a 30 anos (nascidos entre 1993 e 2007) Considera-
se, para apuracao da idade o ano de nascimento, ndo importando se ja
fez ou n&o aniversario.

b) Master — 31 a 45 anos (nascidos entre 1988 e 1992) Considera-
se, para apuracado da idade o ano de nascimento, ndo importando se ja
fez ou ndo aniverséario.

c) Sénior — 46 anos ou mais (nascidos de 1987 ou antes)
Considera-se, para apuracdo da idade o ano de nascimento, ndo
importando se ja fez ou ndo aniversario.

Paragrafo Unico- Os atletas com idade superior ao minimo da categoria poderéo
disputar a modalidade, exemplo: um atleta com 47 anos podera participar por
qualquer categoria.

d) Poderao ser inscritos o maximo de 16 (dezesseis) equipes em cada uma
das categorias.

e) Os jogos serao realizados de acordo com as Regras Oficiais da modalidade
de acordo com a FIFO7S, salvo alteragOes e adaptacdes neste regulamento e
alguns pontos serao esclarecidos pela arbitragem antes de cada partida.

Il. Cada Agremiacgéo podera inscrever para disputar a modalidade no maximo
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20 (vinte) atletas e minimo de 10 (dez).

lll. As partidas terdo duracdo de 40 minutos, divididos em 2 tempos de 20
minutos, ficando a critério do arbitro os acréscimos de tempo devido as
paralisacdes. O intervalo entre um tempo e outro sera de 10 minutos

IV. Cada equipe podera pedir um tempo de um minuto por periodo.

V. Sera obrigatério o uso de uniforme completo: camisa humerada, calcéo,
meias, chuteiras Society.

VI. Nos jogos que nao puderem terminar empatados, ocorrendo empate no
tempo regulamentar, o vencedor sera conhecido através da cobranca de uma
série de 3 (trés) tiros livres da marca do pénalti, alternados, por atletas diferentes
e que tenham participado do jogo.

Se ainda persistir o empate, a cobrancga continuara uma a uma, alternadamente,
até que se conheca o vencedor. Um atleta s6 podera voltar a cobrar um tiro livre
depois que todos 0s seus companheiros ja tenham cobrado inclusive o goleiro,
gue podera ser chamado a cobrar tiro livre a qualquer momento.

VII. Para cada jogo, uma equipe podera ser composta de:
a) No maximo 7 (sete) atletas titulares e 7 (sete) reservas.

VIIl. Nenhuma partida podera ser iniciada ou ter continuidade com menos de 5
(cinco) jogadores, em qualquer das equipes disputantes.

IX. Ocorrendo a reducédo de uma equipe a menos de 5 (cinco) jogadores no
transcurso de uma partida, serd a mesma encerrada, acarretando as seguintes
consequéncias:

a) Se apenas uma das Agremiacles teve sua equipe reduzida, perdera os
pontos para a equipe adversaria, observando gue se 0 jogo estava empatado
Oou a mesma estava em vantagem no placar (vencendo o jogo), sera considerado
o placar de 02x00 para a equipe adversaria.

b) Se as duas equipes ficarem reduzidas a menos de 5 (cinco) jogadores,
ambas serdo consideradas perdedoras pelo escore de 02x00.

X. Quando a partida for suspensa em definitivo por motivo de conflito
generalizado, ou falta de garantias, e a equipe que houver dado causa a
suspensao estiver na ocasiao em vantagem no placar (vencendo o jogo), ou
estando o jogo empatado, esta sera declarada perdedora, computando-se para
fins de classificacédo o placar do 02x00 para o adversario. Caso esteja perdendo
0 jogo, prevalecera o resultado em vigor no momento da suspensao;

Xl. Para se conhecer a equipe melhor classificada em qualquer fase, sera
adotada a seguinte ordem de mérito:

a) Vitoria: 3 (trés) pontos ganhos;

b) Empate: 1 (um) ponto ganho;
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c) Derrota: 0 (zero) ponto.

XIl. A melhor colocacédo, em qualquer fase, serd dada a equipe com maior
numero de pontos ganhos. Havendo empate no niumero de pontos ganhos, a
equipe melhor classificada sera conhecida obedecendo aos seguintes critérios
de desempate, pela ordem:

a) Quando houver empate entre duas equipes:
1° - vantagem no confronto direto.
2° - maior numero de vitorias na fase disputada.
3° - maior saldo de gols na fase disputada.
4° - maior numero de gols marcados na fase disputada.
5° - menor nimero de gols sofridos na fase disputada.
6° - sorteio.

b) Quando houver empate entre trés ou mais equipes:
1° - maior numero de vitérias na fase disputada.
2° - maior saldo de gols na fase disputada.
3° - maior numero de gols marcados na fase disputada.
4° - menor numero de gols sofridos na fase disputada.
59 - sorteio.

XIll. Nao serdo computadas para fins de suspensao automatica as apenacdes
de atletas com cartdes amarelos, devendo estes ser utilizados pelos arbitros
para manutencdo da disciplina durante os jogos. A suspensdo temporaria
(durante os jogos) por aplicacdo de cartdes pelos arbitros (amarelos / azuis)
obedecerd ao disposto na Regra Oficial, e deverdo ser rigorosamente
obedecidas.

XIV. Em todos os jogos, cada equipe devera levar para o local do evento, 2
(dois) uniformes de cores diferentes, para troca em caso de semelhanca com o
uniforme da equipe adversaria. A necessidade da troca sera avaliada e definida
pelo arbitro, e comunicado com o capitdo da equipe ou diretor presente, ocasiao
gue deverédo ser adotadas as seguintes providéncias:

a) Constatada a semelhanca e consequente necessidade da troca do
uniforme, ela devera ser efetuada pela equipe visitada (anfitrid), salvo acordo
prévio.

b) Se as duas equipes estiverem para jogar em campo de terceiro (campo
neutro), o arbitro fara um sorteio (cara ou coroa), através do qual determinara
guem devera trocar o uniforme. Nesse caso a equipe apontada tera o tempo
maximo de 15 (quinze) minutos para efetuar a troca e se apresentar com 0 NovVo
e diferente uniforme em campo, em condi¢des para o inicio da partida. Se nao
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o fizer no prazo estipulado, sera considerada “desuniformizada”, e sem
condicBes de participar do jogo.

XV. Quando uma equipe tiver participado dos jogos de uma fase qualquer e
deixar de comparecer e disputar um jogo da Ultima rodada da citada fase, todos
os resultados por ela obtidos serdo CANCELADOS, nao sendo computados
para apurar a sua classificacdo e de qualquer dos demais participantes.

Art. 46 - FUTEBOL DE CAMPO MASCULINO
|. Poderao participar atletas:

a) Veterano — 40 anos (nascidos até 1983) Considera-se, para apuracao
da idade o ano de nascimento, ndo importando se ja fez ou nédo
aniversario.

b) Livre — 16anos +
Il. Poderao ser inscritos o numero maximo de 16 equipes.

lll. Os jogos serdo realizados de acordo com as Regras Oficiais da modalidade
de acordo com a FMF, salvo alteracGes e adaptacdes neste regulamento e
alguns pontos serdo esclarecidos pela arbitragem antes de cada partida.

IV. Cada Agremiacédo podera inscrever para disputar a modalidade no maximo
25 (vinte e cinco) atletas e minimo de 16 (dezesseis).

V. Poderdo ser feitas em cada jogo, por equipe, um total de 06 (seis)
substituicoes;

VI. Sera obrigatério o uso de uniforme completo: camisa numerada, calcgéo,
meias e chuteiras de futebol de campo.

VII. Nos jogos que ndo puderem terminar empatados, ocorrendo empate no
tempo regulamentar, o vencedor serd conhecido através da cobranga de uma
série de 5 (cinco) tiros livres da marca do pénalti, alternados, por atletas
diferentes e que tenham participado do jogo.

Se ainda persistir 0 empate, a cobranga continuara uma a uma, alternadamente,
até que se conheca o vencedor. Um atleta sé podera voltar a cobrar um tiro livre
depois que todos os seus companheiros ja tenham cobrado inclusive o goleiro,
gue podera ser chamado a cobrar tiro livre a qualguer momento.

VIII. Para cada jogo, uma equipe podera ser composta de:
b) No maximo de 11 (onze) atletas titulares e 14 (quatorze) reservas.

IX. Nenhuma partida podera ser iniciada ou ter continuidade com menos de 7
(sete) jogadores, em qualquer das equipes disputantes.

X. Ocorrendo a reducao de uma equipe a menos de 7 (sete) jogadores no
transcurso de uma partida, sera a mesma encerrada, acarretando as seguintes
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c) Se apenas uma das Agremiacgles teve sua equipe reduzida, perderd os
pontos para a equipe adversaria, observando que se 0 jogo estava empatado
OuU a mesma estava em vantagem no placar (vencendo 0 jogo), sera considerado
o placar de 02x00 para a equipe adverséria.

consequéncias:

d) Se as duas equipes ficarem reduzidas a menos de 7 (sete) jogadores,
ambas serdo consideradas perdedoras pelo escore de 02x00.

Xl. Quando a partida for suspensa em definitivo por motivo de conflito
generalizado, ou falta de garantias, e a equipe que houver dado causa a
suspensao estiver na ocasidao em vantagem no placar (vencendo o jogo), ou
estando o jogo empatado, esta sera declarada perdedora, computando-se para
fins de classificacédo o placar do 02x00 para o adversario. Caso esteja perdendo
0 jogo, prevalecera o resultado em vigor no momento da suspensao;

XIl. Para se conhecer a equipe melhor classificada em qualquer fase, sera
adotada a seguinte ordem de mérito:

d) Vitéria: 3 (trés) pontos ganhos;
e) Empate: 1 (um) ponto ganho;
f) Derrota: O (zero) ponto.

XIl. A melhor colocacdo, em qualquer fase, ser4 dada a equipe com maior
namero de pontos ganhos. Havendo empate no nimero de pontos ganhos, a
equipe melhor classificada sera conhecida obedecendo aos seguintes critérios
de desempate, pela ordem:

¢) Quando houver empate entre duas equipes:
1° - vantagem no confronto direto.
2° - maior numero de vitorias na fase disputada.
3° - maior saldo de gols na fase disputada.
4° - maior numero de gols marcados na fase disputada.
5° - menor nimero de gols sofridos na fase disputada.
6° - sorteio.
d) Quando houver empate entre trés ou mais equipes:
1° - maior numero de vitérias na fase disputada.
2° - maior saldo de gols na fase disputada.
3° - maior niumero de gols marcados na fase disputada.
4° - menor numero de gols sofridos na fase disputada.

5% - sorteio.
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XIV. O atleta que receber 2 cartbes amarelos cumprira uma partida de
suspensao automatica. Ao final de cada fase, os cartbes serdo zerados. Se o

segundo cartdo for a ultima partida de uma fase, ele devera cumprir na partida
subsequente.

XV. Em todos os jogos, cada equipe devera levar para o local do evento, 2
(dois) uniformes de cores diferentes, para troca em caso de semelhanga com o
uniforme da equipe adversaria. A necessidade da troca sera avaliada e definida
pelo &rbitro, e comunicado com o capitdo da equipe ou diretor presente, ocasiao
gue deverédo ser adotadas as seguintes providéncias:

c) Constatada a semelhanca e consequente necessidade da troca do
uniforme, ela deveréa ser efetuada pela equipe visitada (anfitrid), salvo acordo
prévio.

d) Se as duas equipes estiverem para jogar em campo de terceiro (campo
neutro), o arbitro fard um sorteio (cara ou coroa), através do qual determinara
guem deverd trocar o uniforme. Nesse caso a equipe apontada ter4 o tempo
méximo de 15 (quinze) minutos para efetuar a troca e se apresentar com 0 novo
e diferente uniforme em campo, em condi¢des para o inicio da partida. Se ndo
o fizer no prazo estipulado, sera considerada “desuniformizada”, e sem
condi¢Bes de participar do jogo.

XVI. Quando uma equipe tiver participado dos jogos de uma fase qualquer e
deixar de comparecer e disputar um jogo da ultima rodada da citada fase, todos
os resultados por ela obtidos serdo CANCELADOS, ndo sendo computados
para apurar a sua classificacdo e de qualquer dos demais participantes.

Art. 47 - FUTSAL MASCULINO E FEMININO

l. Para efeito de classificacdo geral da COPA FECEMG serédo consideradas
individualmente como uma modalidade cada faixa etaria, podendo participar
atletas nas seguintes:

CATEGORIA ANO DE NASCIMENTO | BOLA A SER USADA
Sub-10 - masculino Até 2013 Devera ser utilizada a
Sub-12 - masculino Até 2011 bola propria para cada

: - faixa etaria,
Sub-14 - masculino Até 2009 independente da
Livre - feminino A partir de 2007 marca.

[I.  Poderéo ser inscritos 0 numero maximo de 16 equipes nas categorias sub-
10, sub-12 e sub-14 e 6 equipes na categoria Feminino — Livre.

[ll. Em cada faixa etaria (modalidade), cada Agremiacao podera inscrever no
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maximo 15 (quinze) atletas e minimo 10 (dez).

IV. As regras serdo as especificas do esporte, de acordo com a CBFS e
FMFS, com as adaptacfes deste Regulamento.

V. Nos jogos que nado puderem terminar empatados, ocorrendo empate ao
término do tempo normal de jogo, serdo cobradas séries de tiros livres da marca
do pénalti para se conhecer o vencedor, conforme normas da FMFS.

VI. A forma de disputa sera definida, posteriormente, conforme a quantidade
de equipes inscritas.

VII. Sera computado para as equipes a seguinte ordem de mérito:
- Vitdria: 3 (trés) pontos ganhos.

- Empate: 1 (um) ponto ganho.

- Derrota: 0 (zero) ponto.

Quando necessério, serdo utilizados os seguintes critérios, pela ordem, para
indicar a equipe melhor classificada:

Quando do empate entre duas equipes: vantagem no confronto direto;

a) Nao sendo possivel aplicar o critério da vantagem no confronto direto,
guando do empate entre duas equipes, ou quando do empate entre trés ou mais
equipes seréao utilizados, pela ordem:

- 1° - maior nimero de vitérias na fase especifica.

- 2 °-maior saldo de gols na fase disputada.

- 3° - maior numero de gols marcados na fase disputada.
- 4° - menor numero de gols sofridos na fase disputada.
- 5°-sorteio.

b) Quando uma equipe tiver participado dos jogos de uma fase qualquer, e
deixar de comparecer e disputar um jogo da ultima rodada da citada fase,
configurando WO, todos os resultados por ela obtidos serdo CANCELADOS,
nao sendo computados para apurar a sua classificacdo e de nenhum dos
demais participantes.

VIII. Para as modalidades Sub-10, sub 12 e Sub-14, sera observado ainda:

a) Tempo de jogo: 30 (trinta) minutos, assim divididos:

- 2 tempos de 15 minutos, sendo que os 2 ultimos minutos de cada tempo o
cronometro sera pausado nas interrupgoes.

b) Numero de atletas: cada equipe podera utilizar até 15 (quinze) atletas em
cada partida, devendo os mesmos assinar a sumula;

c) O intervalo entre um tempo e outro sera de 5 minutos.
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d) Cada equipe podera fazer um pedido de tempo de 1 minuto em cada tempo
de jogo.

e) O arbitro podera determinar novo tempo para fins de hidratacéo.

f) Cartbes disciplinares: todos os atletas estdo sujeitos a aplicacdo dos
mesmos.

g) O atleta que receber 2 cartbes amarelos cumprira uma partida de suspensao
automatica. Ao final de cada fase, os cartbes serdo zerados. Se o segundo
cartdo for na dUltima partida de uma fase, ele devera cumprir na partida
subsequente.

h) O atleta que receber cartdo vermelho cumprird uma partida de suspensao
automatica na partida subsequente, independente de fase.

i) Os casos de cartdbes vermelhos serdo analisados pela coordenacédo de
acordo com o relatado na sumula dos arbitros.

Art. 48 - PETECA MASCULINO E FEMININO
l. Poderao participar atletas, nas seguintes faixas etéarias:

a) Masculino Adulto de 16 a 29 anos (Nascidos entre 2007 e 1994)
Considera-se, para apuracdo da idade o ano de nascimento, ndo
importando se ja fez ou ndo aniversario.

b) Masculino Master de 30 a 39 anos (Nascidos entre 1993 e 1984)
Considera-se, para apuracdo da idade o ano de nascimento, ndo
importando se ja fez ou ndo aniversario.

c) Masculino Sénior de 40 anos ou mais (Nascidos em 1983 ou
antes) Considera-se, para apuracdo da idade o ano de nascimento,
nao importando se ja fez ou ndo aniversario.

d) Feminino Livre (data de nascimento indeterminado) Podem
participar atletas de qualquer idade.

Artigo unico- O atleta que tenha uma idade superior ao limite da
categoria podera participar em qualquer faixa etaria, um atleta de 41
anos por exemplo.

II.  Poderéo ser inscrito o numero maximo de 20 duplas em cada categoria.

lll.  Serdo utilizadas as Regras Oficiais da Peteca, com as seguintes
adaptacoes:

IV. Cada clube podera inscrever uma equipe de 2 ou 3 atletas, podendo inscrever
mais uma equipe, quando autorizado pela Comissdo Organizadora, sendo
que os atletas de uma equipe ndo poderdo migrar para outra no decorrer da
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competicao.
V. As substituices sao livres no decorrer da partida.

VI. As partidas serdo disputadas em melhor de 3 sets Sera adotada a seguinte
ordem de mérito para a classificacado das equipes:

a) Vitoria por 02x00: 03 pontos ganhos;
b) Vitéria por 02x01: 02 pontos ganhos;
c) Derrota por 02x01: 01 ponto ganho;
d) Derrota por 02x00: 00 (zero) ponto.

VIl. Em caso de empate no numero de pontos ganhos, em qualquer fase, a
melhor classificacdo serd conhecida aplicando-se 0s seguintes critérios de
desempate, pela ordem:

e) Quando do empate entre duas equipes: vantagem no confronto direto;

f) Nao havendo possibilidade da aplicacdo do critério da vantagem no
confronto direto para duas equipes, ou para desempate entre trés ou mais
equipes;
1° - maior saldo de sets, computados todos 0s jogos da chave na fase
disputada;
2° - maior saldo de pontos, computados todos o0s jogos da chave;
3° - maior niumero de sets ganhos, computados todos os jogos da chave
na fase disputada;
4° - maior numero de pontos marcados, computados todos os jogos da
chave na fase disputada;

59 - sorteio;
VIIl. As partidas serdo cronometradas de acordo com as regras e esclarecidas
pela arbitragem antes do inicio.

IX. Caso duas equipes do mesmo Clube avancem a Semifinal, elas se
cruzardo nesta etapa, nao podendo duas equipes do mesmo Clube fazer a Final.

Art. 49 - SINUCA

| — Poderédo participar atletas sem restricdo de sexo e divididos nas seguintes
séries:

a) Série PRATA: idade minima: 16 anos. Esta categoria destina-se a colocar em
competicao jogadores que n&o ocupam uma colocacao de elite no ranking de
seu clube e da Federacdao Mineira de Sinuca e Bilhar. A lista de atletas
participantes da Série PRATA deve ser entregue com antecedéncia, com data a
ser estipulada pela FECEMG no dia do Congresso Técnico, para averiguacao e
posterior aprovacdo dos nomes, junto a FMSB. Os atletas inscritos nessa
categoria ndo poderdo participar da Série OURO, e vice-versa. Podendo no
préximo ano mudar para a categoria OURO. Cada equipe devera ser composta
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por 05 jogadores que disputardo uma melhor de 03 partidas contra todos
jogadores da outra equipe, indicado por sorteio da equipe adversaria.

b) Série OURO: idade minima: 18 anos. Esta categoria destina-se a colocar
em competicdo jogadores de elite das equipes participantes. Quando uma equipe
se inscrever nas duas séries, devera obrigatoriamente relacionar para a série
OURO os jogadores com melhor colocagdo em seu ranking.

Il — Poderao ser inscritos o nimero maximo de 12 equipes.

Il — As regras, para todas as séries, sdo as especificas do jogo, editadas pela
Confederacédo Brasileira de Sinuca e Bilhar, a chamada REGRA BRASILEIRA
(jogo com uma bola vermelha e castigo de 07 pontos);

IV — Cada Agremiacgdo podera inscrever no maximo 10 (dez) e no minimo 05
(cinco) jogadores para disputar cada série, escolhidos dentre os ranqueados na
Gltima competicdo interna do Clube, sendo, no entanto, 10 (dez) serdo as
medalhas oferecidas as equipes que a elas fizerem jus;

V — Em cada jogo desta série as equipes serdo formadas por 05 (cinco)
jogadores, e 0s jogos deverdo ser realizados em locais com 03 mesas, no
minimo. Cada jogador disputara, nesta série, uma “melhor de 03" partidas,
partidas contra todos integrantes da equipe adversaria, indicado por sorteio.

VI — Apos iniciados os jogos, os homes dos jogadores relacionados na sumula
poderdo ser alterados, porém o substituido ndo pode voltar a disputa naquele
dia.

VI — Assim, o resultado final dos jogos sera feito com a soma das vitérias dos
jogadores das equipes disputantes.

VIl - A equipe que comparecer com pelo menos um jogador, ndo sera
considerado perdedor por W O, desde que tal jogador assine a sumula e dispute
as partidas que lhe couberem;

VIIIl = Em cada vitéria serdo computados 03 (trés) pontos para a equipe
vencedora, e havendo empate no nimero de pontos ganhos entre as equipes
disputantes, em qualquer chave ou fase, serdo aplicados, pela ordem, os
seguintes critérios de desempate:

a) Quando do empate entre duas equipes: vantagem no confronto direto;
b) N&o havendo possibilidade de aplicacdo do critério do confronto direto
guando do empate entre duas equipes, ou quando do empate entre trés ou mais
equipes, serdo aplicados os seguintes critérios, pela ordem:
1° - maior saldo de jogos (melhor de cinco) em todos os confrontos da
fase;
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2° - maior numero de jogos (melhor de cinco) a favor, em todos os
confrontos da fase;
3° - maior numero de vitorias por 05x00, em todos os confrontos da fase;

4° - menor numero de derrotas por 05x00, em todos os confrontos da fase;
5° - sorteio.

Art. 50 - TRUCO

l. Poderao participar jogadores, sem distingdo de sexo, desde que com 16
anos ou mais.

[I.  Poderéo ser inscrito o nUmero maximo de 24 equipes.
lll. Cada Equipe serd composta por dois ou trés atletas.

IV. Durante a mesma partida em que um clube estiver enfrentando outro néo
podera haver substituicao.

V. As regras sdo as especificas do jogo (Truco Mineiro), e detalhes seréo
esclarecidos antes do inicio de cada partida.

a) Havera dois grupos com 4 equipes que jogarao entre si dentro do grupo. Os
dois primeiros de cada grupo vao a Semifinal e os dois vencedores fazem a
grande final.

b) Na primeira fase e semifinal serdo realizadas confrontos melhor de 3 quedas.
Na Grande Final, o confronto serd de melhor de 5 quedas.

c) Em caso de empate na fase classificatoria os critérios de desempate séo:
e Em duplo empate, confronto direto do jogo realizado.

e Em triplice empate, maior saldo de jogos (diminuindo os jogos ganhos e
perdidos). Prevalecendo empate saldo de pontos nos jogos (diminuindo
0s pontos conquistados dos pontos sofridos). Ainda prevalecendo
empate, sorteio.

Art. 51 - VOLEIBOL MASCULINO E FEMININO

l. Poderao patrticipar atletas com as seguintes faixas etérias:
a) Masculino Adulto: minimo de 16 anos (nascidos até 2007).

b) Feminino Veterano: minimo de 35 anos (nascidos ate 1988).
II.  Poderédo ser inscritas 0 nimero maximo de 8 equipes em cada categoria.

lll. Cada Agremiacdo podera inscrever no maximo 15 (quinze) atletas e no
minimo 8 (oito).
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IV. As regras serdo as especificas do esporte e editado pela CBV, com as
adaptacoes deste Regulamento.

V. Os jogos serdo em melhor de 03 (trés) sets, e sera adotada a seguinte ordem
de mérito para a classificagdo das equipes:

a) Vitdria por 02x00: 03 pontos ganhos;
b) Vitéria por 02x01: 02 pontos ganhos;
c) Derrota por 02x01: 01 ponto ganho;

d) Derrota por 02x00: 00 (zero) ponto.

VI. Para fechar a partida a equipe tera que fazer 2 pontos de diferenca para o
adversério ( exemplo 25 x 23, 26 x 24, sendo que o limite sera de 35 pontos, ou
seja 35 x 34 0 jogo acaba.

VIl. Em caso de empate no niumero de pontos ganhos, em qualquer fase, a
melhor classificacdo serd conhecida aplicando-se 0s seguintes critérios de
desempate, pela ordem:

a) Quando do empate entre duas equipes: vantagem no confronto direto;

b) N&o havendo possibilidade da aplicacdo do critério da vantagem no
confronto direto para duas equipes, ou para desempate entre trés ou mais
equipes;

- 1° - maior saldo de sets, computados todos os jogos da chave na fase
disputada.

- 2° - maior saldo de pontos, computados todos 0s jogos da chave.

- 3° - maior numero de sets ganhos, computados todos os jogos da chave na
fase disputada.

- 4° - maior numero de pontos marcados, computados todos os jogos da chave
na fase disputada.

- 5O .- sorteio.

VIIl. O Campeéo do Turno fara a Final com o Campeéo do Returno. Caso o
mesmo Clube ganhe os 2 turnos, ele sera decretado Campedo.

Art. 52 - VOLEI DE AREIA MASCULINO, FEMININO E MISTO

I. Poderao participar atletas com as seguintes faixas etarias:
a) Misto Livre: minimo de 16 anos (nascidos até 2007).
b) Dupla Feminina: minimo de 16 anos (nascidos até 2007).

c) Dupla Masculina: minimo de 16 anos (nascidos até 2007).
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[I.  Poderéo ser inscritos o0 numero maximo de:
a) 16 duplas na categorias dupla feminina
b) 16 duplas na categoria dupla masculina

c) 16 equipes na categoria misto livre.

lll. Cada Agremiacgéo podera inscrever no maximo 6 (seis) atletas e no minimo
4 (quatro).

IV. As regras serdo as especificas do esporte e editado pela CBV, com as
adaptacoes deste Regulamento.

V. As partidas serdo disputadas em melhor de 3 (trés) sets, sendo o set
fechado em 21 pontos. Caso haja o set desempate, este serd disputado até 15
pontos.

VI. Para fechar a partida a equipe tera que fazer 2 pontos de diferenca para o
adversario (exemplo 23 x 21, 24 x 22), sendo que o limite sera de 31 pontos,
ou seja 31 x 30 o jogo acaba.

VII. Seréa adotada a seguinte ordem de mérito para a classificacéo das equipes.

II. Vitéria por 02x00: 03 pontos ganhos;
[ll. Vitéria por 02x01: 02 pontos ganhos;
I\V. Derrota por 02x01: 01 ponto ganho;
V. Derrota por 02x00: 00 (zero) ponto.

VIIl.  Em caso de empate no nimero de pontos ganhos, em qualquer fase, a
melhor classificacdo serd conhecida aplicando-se 0s seguintes critérios de
desempate, pela ordem:

VI. Quando do empate entre duas equipes: vantagem no confronto direto;

VII. Nao havendo possibilidade da aplicacdo do critério da vantagem no
confronto direto para duas equipes, ou para desempate entre trés ou mais
equipes;

1° - maior saldo de sets, computados todos o0s jogos da chave na fase
disputada;

2° - maior saldo de pontos, computados todos os jogos da chave;

3° - maior numero de sets ganhos, computados todos os jogos da chave
na fase disputada;

4° - maior numero de pontos marcados, computados todos os jogos da
chave na fase disputada;

59 - sorteio;

VI. Cada equipe devera apresentar ao arbitro, antes do inicio da partida, uma

bola em condi¢bes de jogo.
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Art. 53 - FUTMESA — MISTO (FEMININO E MASCULINO)

I. Poderao participar atletas com as seguintes faixas etérias:
a) Misto Livre: minimo de 12 a 16 anos (nascidos 2011até 2007).

[I. Poderdo ser inscrito 0 nUmero maximo de 3 pessoas por categoria na
modalidade.

[ll. Cada Agremiacdo podera inscrever apenas 1 (uma equipe) 3 atletas,
guando autorizado pela Comisséo Organizadora.

IV. As regras serdo as especificas do esporte e editado pela, com as
adaptacoes deste Regulamento.

V. Os jogos serdo disputados em melhor de 3 sets de 18 pontos, sem
vantagem.

VI. Sera adotada a seguinte ordem de mérito para a classificacdo das equipes:

a) Vitoria por 02x00: 03 pontos ganhos;
b) Vitoria por 02x01: 02 pontos ganhos;
c) Derrota por 02x01: 01 ponto ganho;
d) Derrota por 02x00: 00 (zero) ponto.

VII. Para fechar a partida a equipe tera que fazer 1 ponto de diferenca para o
adversario sendo que o limite sera de 18 pontos, ou seja 18 x 17 0 jogo acaba.

VIIl. Em caso de empate no nimero de pontos ganhos, em qualquer fase, a
melhor classificagcdo serd conhecida aplicando-se os seguintes critérios de
desempate, pela ordem:

a) Quando do empate entre duas equipes: vantagem no confronto direto;

b) N&o havendo possibilidade da aplicacdo do critério da vantagem no
confronto direto para duas equipes, ou para desempate entre trés ou mais
equipes;

- 1° - maior saldo de sets, computados todos os jogos da chave
na fase disputada.

- 2°-maior saldo de pontos, computados todos os jogos da chave.

- 3°- maior numero de sets ganhos, computados todos 0s jogos
da chave na fase disputada.

- 4° - maior numero de pontos marcados, computados todos os
jogos da chave na fase disputada.
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- 50 .- sorteio.

Art. 54 - FUTEVOLEI MASCULINO

I. Poderao participar atletas com as seguintes faixas etarias:
a) Masculino: minimo de 16 anos (nascidos até 2007).
II.  Poderédo ser inscritos 0 nimero maximo de 16 duplas na modalidade.
lll. Cada Agremiacédo podera inscrever 03 (trés) atletas por equipe.
IV. As regras serdo as especificas do esporte e editado pela FIFv, com as
adaptacoes deste Regulamento.
IX. Os jogos serdo em melhor de 3 (trés) set, devendo o set ser fechado com

18 pontos. Caso haja o set desempate, este sera disputado até 18 pontos.

V. Para fechar a partida chegue ao empate de 17 X 17, as equipes terdo que
fazer a disputa de 3 pontos, quem fazer o 3 primeiro sera o vencedor.

VI. Em caso de empate no numero de pontos ganhos, em qualquer fase, a
melhor classificagdo serd conhecida aplicando-se os seguintes critérios de
desempate, pela ordem:

b) Quando do empate entre duas equipes: vantagem no confronto direto;

c) Nao havendo possibilidade da aplicacdo do critério da vantagem no
confronto direto para duas equipes, ou para desempate entre trés ou
mais equipes;

- 1° - maior saldo de sets, computados todos os jogos da chave
na fase disputada.

- 2°-maior saldo de pontos, computados todos os jogos da chave.

- 3°- maior nimero de sets ganhos, computados todos 0s jogos
da chave na fase disputada.

- 4° - maior niumero de pontos marcados, computados todos os
jogos da chave na fase disputada.

- B%.-sorteio.

d) O Campeéo do Turno fara a Final com o Campeé&o do Returno. Caso
o0 mesmo Clube ganhe os 2 turnos, ele sera decretado Campeé&o.

VIII. Os casos omissos seréo definidos pela Coordenacdo da Copa.

Art. 55 - TENIS
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- O torneio de ténis duplas, feminino e masculino, sera realizado nas seguintes
classes:

VII.

29

- Segunda Classe
- Terceira Classe
- Quarta Classe

- Quinta Classe

| — as duplas de cada classe, feminino e masculino deveréao efetuar a
inscricdo em apenas uma das classes de acordo com seus respectivos

niveis técnicos de jogo

a) Jogadores que figuram ou figuraram no ranking profissional de 01 a
500 da ATP ou WTA nao poderao participar da Copa Fecemg.

Poderdo ser inscritos o nimero minimo de 04 duplas, por classe e no

maximo de 16 duplas por classe.

Il - DAS COMPETICOES

a) Cada Clube afiliado podera inscrever uma dupla feminino e masculino,
em cada classe.

b) A Copa Fecemg sera disputada em trés fases: grupos, semifinais e
finais.

c) A dupla que perder por WO ou desisténcia sem ter iniciado o jogo, seré
automaticamente desclassificado.

d) A vitéria por WO ou desisténcia sem inicio do confronto na fase de
grupos sera considerada como vitéria por 8/0 e na fase final como vitoria
por 2 sets a 0, com parciais de 6x0 e 6x0.

Para caso de desempate em contagem de games na desisténcia de
alguma dupla, sera computado aos sets 0os games faltantes para o termino
do jogo.

[l - DOS JOGOS

1.1 Modos de Disputa:

a) Os atletas inscritos serdo sorteados para os confrontos, obedecido a
classificagao técnica, conforme a sua inscri¢ao.

b) Na fase de grupos as partidas seréo disputadas em um set longo de 8
games com vantagem, sendo o0 empate de 7 a 7 0 jogo vai até 9 games e
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empate de 8 a 8 sera disputado um tiebreak de 7 pontos. Na final as
partidas serdo disputadas em dois sets normais, se houver empate sera
disputado um MATCH TIE-BREAK (Tie-break de 10 pontos).

c) Atletas que se inscreverem em classe abaixo da sua capacidade
técnica, com intuito de obter vantagem sobre os adversarios, quando
verificada pela comisséo técnica, sera eliminado(a) da competicédo, dando
o resultado como WxO.

d) Haverad um arbitro geral para dirimir eventuais questdes técnicas que
apresentarem durante as partidas.

1.2 Intervalo entre chamadas e tempo de descanso entre 0s jogos:

Exceto pelo clima ou outra circunstancia fora de controle que cause a
interrupcdo da programacédo, o periodo de descanso sera estabelecido
conforme a tabela dos jogos e a disposi¢cdo das quadras oferecidas pelo
clube sediante.

1.3 Outros Procedimentos:

a) Toda partida suspensa ou adiada por motivo de forca maior (chuva,
falta de energia, etc.) terd seu prosseguimento respeitando-se a
contagem e posicdo em que foi interrompida;

b) O bate bola de aquecimento ndo podera ultrapassar o tempo de
5(cinco) minutos;

c) A troca de lado nédo podera ultrapassar o tempo de 1 minuto e 30
segundos exceto ao término de cada set quando o tempo sera de 2
minutos e 30 segundos entre 0s pontos.

Art. 56- BEACH TENIS

VIIl. Poderéo participar atletas com as seguintes faixas etarias:
e) Mista: minimo de 16 anos (nascidos até 2007),
f) Feminina: minimo de 16 anos (nascidos até 2007),
g) Masculina: minimo de 16 anos (hascidos até 2007),

IX. Poderdo ser inscritos o numero minimo de 04 duplas, por categoria € no
maximo de 16 duplas por categoria.

X. Cada clube podera inscrever 03 (trés) atletas sendo apenas uma equipe,
por clube.

XI. As regras serdo as especificas do esporte e editado pela CBT/Beach
Tennis, com as adaptacdes deste Regulamento.

X. Na fase de grupos e semifinais, 0s jogos serdo realizados em um set até 8
games (PRO set), havendo empate em 7-7, o jogo vai até 9; havendo empate
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em 8-8, joga-se um tie-break (até 7 pontos)

Xl. Nas finais, os jogos serédo disputados em melhor de 3 sets, sendo os 2
primeiros até 6 games, havendo empate em 6-6, joga-se um tie-break (até 7
pontos). Em caso de empate, joga-se o 3° set no formato MATCH Tie-break (até

10 pontos).

O formato de disputa das categorias, de acordo com o niumero de inscritos,
seguirdo conforme abaixo:

3 duplas: todos contra todos

4 duplas: todos contra todos

5 duplas: todos contra todos

6 duplas: 2 grupos de 3 duplas

7 duplas: 2 grupos (1 grupo de 3 duplas e 1 grupo
de 4 duplas)

8 duplas: 2 grupos de 4 duplas

9 duplas: 3 grupos de 3 duplas

10 duplas: 3 grupos (2 grupos de 3 duplas e 1
grupo de 4 duplas)

11 duplas: 3 grupos (1 grupo de 3 duplas e 2
grupos de 4 duplas)

12 duplas: 4 grupos de 3 duplas

« VENCEDORES:

A) Até 5 duplas o campedo sera o que vencer mais partidas.
B) De 6 a 8 duplas, classificam os 2 primeiros de cada grupo
para jogar uma Semifinal.

C) De 9 a 12 duplas, classificam os 2 primeiros de cada grupo
para jogar uma chave eliminatoria.

Xll. Em caso de empate no numero de pontos ganhos, em qualquer fase, a
melhor classificacdo serd conhecida aplicando-se 0s seguintes critérios de

desempate, pela ordem:

h) Quando do empate entre duas equipes: vantagem no confronto direto;

i) N&o havendo possibilidade da aplicacdo do critério da vantagem no
confronto direto para duas equipes, ou para desempate entre trés ou

mais equipes;

- 1°-maior saldo de sets,

- 2°- maior saldo de games

- 3°sorteio

IX. Os casos omissos serdo definidos pela Coordenacao da Copa.
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Art. 57 - DEMONSTRATIVO DA PREMIACAO A SER OFERECIDA

ord | Troféus Medalhas
Modalidades 1° 20 1° 20
lugar | lugar | lugar | lugar
01 | Buraco 01 01 03 03
02 | Futebol 7 society Adulto 01 01 20 20
03 | Futebol 7 society Master 01 01 20 20
04 | Futebol 7 society Sénior 01 01 20 20
05 | Futebol Campo Veterano 01 01 25 25
06 | Futebol Campo Livre 01 01 25 25
07 | Futsal Sub 11 01 01 15 15
08 | Futsal Sub 13 01 01 15 15
09 | Futsal Sub 15 01 01 15 15
10 | Futsal Feminino 01 01 15 15
11 | Sinuca Prata 01 01 10 10
12 | Sinuca Ouro 01 01 10 10
13 | Truco 01 01 03 03
14 | Voleibol Masculino 01 01 15 15
15 | Voleibol Feminino 01 01 15 15
16 | Vélei na Areia Masculino 01 01 03 03
17 | Vélei na Areia Feminino 01 01 03 03
18 | Voélei na Areia Misto 01 01 08 08
19 | Futmesa 01 01 03 03
20 | Futevélei Masculino 01 01 03 03
21 | Peteca Masculino Adulto 01 01 03 03
22 | Peteca Masculino Master 01 01 03 03
23 | Peteca Masculino Sénior 01 01 03 03
24 | Peteca Feminino Livre 01 01 03 03
25 | Ténis, classes: 2,3,4e5 01 01 03 03
26 | Beach Ténis 01 01 03 03
27 | Classificacao geral Clubes 01 01
TOTAL 26 26 264 | 264

Belo Horizonte, 2023.
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